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相关 信息 (1) 


华东 师范 大 学 出 版 社 P> 倾 情 出 版 


当今 世界 最 流行 的 益 知 游戏 一 MH naka 
日 本 著名 宫 本 算数 教室 的 教材 


Bë BF کے‎ (11%) 7 月 隆重 上 市 


HBA: RHR 

作者 : (日 ) 宮本 哲也 Q 著 倪 杰 AEŽžOR 
估价 : 12.00 元 / 期 132.00 元 / 套 
开本 : 16 开 


《聪明 格 》 可 能 起 到 的 作用 : 
高 成 绩 / 減圧 / 放松 心情 / 训练 脑力 / 集中 注意 力 
养 成 谨慎 等 好 习惯 / RRM NA HII] 

适用 读者 : 
学 生 /白领 /从 小 孩 到 老人 


EE 


e 规则 ”在 N x N 的 空白 方 格 内 填 上 1-N( N 按 照 聪明 格 的 规格 来 定 ) 的 数 
字 ， 每 一 行 或 列 的 数字 均 不 得 重复 。 有 些 格子 用 粗 框 围 起 来 ， 每 个 粗 框 区 块 的 
左上 方 的 数字 和 运算 符号 ( + 、- x. +) 表示 该 区 块 内 所 填 数 字 通 过 这 种 
运算 得 出 的 答案 。 例 如 [9+] 即 框 内 数字 相 加 和 为 9，[10 x ] 即 框 内 数字 相 乘 的 积 为 
10。 难 度 更 高 段 的 题目 ， 只 提示 粗 框 内 数字 演算 所 产生 的 结果 ， 却 不 提示 是 用 
加 、 减 、 乘 还 是 除法 ， 玩 家 必须 自己 摸索 判断 ， 解 答 起 来 更 具有 挑战 性 。 聪 明 
格 基础 和 入 门 阶段 ， 有 看 大 楼 、 切 方块 、 划 折线 、 走 迷宫 、 藏 宝物 、 控 宝物 、 
围 环 线 等 有 趣 的 游戏 ， 从 游戏 开始 逐渐 过 渡 到 计算 ， 难 度 越 来 越 大 。 
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を 源 起 ”聪明 格 ( KenKen ) 由 日 本 著名 宫 本 算数 教室 创办 人 一 一 宫 本 后 
也 发 明 。 他 是 日 本 算数 补习 界 具 有 超凡 购 力 的 领袖 级 讲师 。《 聪 明 格 》 是 宫 本 
算数 教室 的 教材 。 使 用 这 个 教材 、 从 这 个 教室 毕业 的 学 生 80% 以 上 进入 了 东京 
圈 最 好 的 学 校 。《 聪明 格 》 通 过 口 口 相 传 ， 很 快 风靡 日 本 。 现 在 美 、 英 、 法 等 
国 的 报纸 均 有 专栏 刊登 ， 由 于 它 趣味 性 强 ， 又 能 发 展 智力 :训练 脑力 、 提 高 成 
绩 ， 受 到 各 年 龄 层 、 各 行业 人 士 的 追捧 ， 《聪明 格 》 迷 无 数 。 如 今 ， 这 股 旋风 
登陆 中 国 ，《 聪 明 格 》 风 暴 来 袭 ! 

を 特点 ”趣味 性 强 : 聪明 格 堪 称 升级 版 的 数 独 。 聪 明 格 在 数学 上 的 要 求 比 
数 独 游 戏 要 高 得 多 ， 它 把 数 独 规则 与 加 减 乘除 四 则 运算 相 结 合 ， 使 大 脑 在 各 种 这 
题 中 来 回 穿 梭 。 除 了 考验 玩家 的 观察 和 推理 能 力 ， 更 重要 的 是 考验 计算 能 力 。 

+ 作者 权威 ” 宫 本 哲也 自称 是 “不 战 而 胜算 数 掌 门人 ”， 在 日 本 算数 补习 
界 影响 很 大 。 他 反对 “ 填 鸭 式 ” 地 灌输 知识 ， 主 张 “ 不 教 ”的 教育 理念 ， 尝 尚 
“没有 指导 的 指导 ”。 他 将 这 种 理念 融入 聪明 格 和 实际 的 算数 辅导 中 ， 让 读者 
去 思考 去 解决 难题 ， 从 而 达到 锻炼 思维 、 提 高 能 力 的 目的 。 

e “3” “F جج‎ 激发 潜能 《聪明 格 》 被 一 致 公认 为 是 一 项 可 以 开发 
大 脑 潜 能 、 提 高 集中 力 层次 的 优秀 益 智 游戏 。 游 戏 没 有 规定 要 从 哪 一 点 开始 ， 
也 没有 什么 固定 的 技巧 。 要 经 过 不 断 地 试验 和 犯错 误 的 过 程 ， 才 能 全 部 解 出 答 
案 。 寻 找 突 破 口 和 解 题 线 索 ， 体 验 失 败 与 成 功 的 过 程 ， 随 着 成 就 感 的 增加 ， 集 
中 注意 力 的 程度 也 在 提高 ， 玩 聪明 格 的 瘾 也 越 来 越 大 ， 大 脑 也 就 得 到 锻炼 和 开 
发 。 聪 明 格 不 但 能 让 读者 放松 地 在 格子 间 游 戏 ， 还 能 在 玩 的 同时 切实 增强 计算 
能 力 、 膛 辑 思维 能 力 、 集 中 注意 力 、 忍 耐力 ， 甚 至 抗 打 击 力 ， 激 发 人 类 最 初 的 
自学 本 能 和 冷静 解决 问题 的 能 力 ， 促 使 养 成 谨慎 、 仔 细 等 好 习惯 。 
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报刊 连载 : PP 美国 《纽约 时 报 》 周 一 一 周 六 每 日 连载 P 3: B) (REL 
报 》 每 日 连载 已 达 450 多 期 ”法国 《 费 加 罗 报 》 自 2006 年 起 不 定期 刊 出 
p 《读者 文摘 (XË) (AE) (Stern, 德国 ) P (ARER) (AH 
+) P (13k3FH MWdR) P (ZEHK) P ) ۔ انث ؤ 4 وڈ‎ p 
(HERA ERR) 了 《Ilta 圣 洛 梅 报 》( 斯 堪 的 纳 维 亚 ) (EKER 
Ki) (加 拿 大 ) P 《多伦多 环球 邮 报 》 ( 加拿大 ) P(A) (日 
本 ) 等 报刊 均 刊 载 





版 本 众多 

图 书 版 : 日 本 、 半 国 、 意 大 利 所 法国、 德国 、 泰 国 、 斯 洛 文 尼 亚 、 捷 克 、 
韩国 和 瑞士 等 国 均 有 图 书 翻 译 出 版 

网 络 游戏 版 / DS 游戏 版 /iPhone 手机 版 / 报纸 连载 


权威 推荐 





x 每 个 聪明 格 都 是 一 个 圈套 ， 一 次 发 现 ， 一 个 故事 。 
* 没有 哪个 孩子 是 天 生 不 竟 欢 数学 的 ， 关 键 在 于 你 是 用 什么 素材 来 培养 。 
一 一 形 明 格 发 明 人 、 天 才 讲师 宫 本 哲也 
٭‎ 聪明 格 是 数 独 之 后 最 让 人 迷恋 的 益 智 游戏 。 
一 数 独 风靡 美国 的 最 大 功臣 、 美 国 《纽约 时 报 》 字 谜 栏目 编辑 ERE ( Will Shortz ) 
x 一 种 新 潮 、 有 趣 、 具 有 教育 意义 并 让 人 上 冶 的 智力 游戏 正在 全 世界 形成 


游戏 风暴 。 
一 美国 《纽约 时 报 》 
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关联 词 一 名 词 解释 : 
九宫 格 

九宫 格 : HEWAE, HIE KFA, 使 每 行 、 
每 列 、 两 个 对 角 线 上 的 3 数 之 和 都 等 于 15。 

九宫 格 的 起 源 ， 可 追溯 到 我 国 远古 神话 历史 时 代 的 “ 河 图 ”、“ 洛 
书 *”。 河 图 与 洛 书 是 中 国 古 代 流传 下 来 的 两 幅 神 秘 图 案 ， 历 来 被 认为 是 
河 洛 文化 的 滥 盘 ， 中 华文 明 的 源头 ,被 党 为 “ 字 宙 魔方 ”。 洛 书 上 的 图 
案 正好 对 应 着 从 1 到 9 九 个 数字 ， 并 且 无 论 是 纵向 、 模 向、 斜 向 线 上 的 三 
个 数字 其 和 洛 等 于 15。 当 时 人 们 并 不 知道 ， 这 就 是 现代 数学 中 的 三 阶 幻 
方 。 对 此 ， 中 外 学 者 作 了 长 期 的 探索 研究 ， 认 为 这 是 中 国 先 民 心灵 思维 
的 结晶 。 儒 家 典籍 《 易 经 》 中 的 “九宫 图 ”也 源 于 此 。 人 们 把 这 个 神秘 
的 数字 排列 称 为 九宫 格 ， 也 叫 “ 幻 方 ” 或 “魔方 阵 ”。 

九宫 格 对 培养 数字 推理 能 力 和 思维 逻辑 能 力 有 着 极 大 的 作用 ， 从 
古 时 起 人 们 和 便 意识 到 它 的 教育 意义 。 

数 独 

数 独 盘 面 是 个 九宫 ， 每 一 宫 又 分 为 九 个 小 格 。 在 这 八 十 一 格 中 给 
出 一 定 的 已 知 数字 ， 利 用 逻辑 和 推理 ， 在 其 他 的 空格 上 填 入 1-9 的 示 
字 。 使 1-9 每 个 数字 在 每 一 行 、 每 一 列 和 每 一 宫 中 都 只 出 现 一 次 。 

数 独 前 身 即 为 “ 九 官 格 ”， 最 早起 源 于 中 国 。1783 年 ， 瑞 士 数学 
KERAM- 欧 拉 发 明了 “拉丁 方块 ”的 游戏 ， 这 是 一 个 nXn 的 数字 
方 阵 ,每 一 行 和 每 一 列 都 是 由 不 重复 的 n 个 数字 或 者 字母 组 成 的 。19 
世纪 70 年 代 ， 美 国 的 一 家 数学 逻辑 游戏 杂志 开始 刊登 “数字 拼图 ”， 
此 时 ，9x9 的 81 格 数字 游戏 才 开始 成 型 。1984 年 ， 日 本 一 家 游戏 杂志 
刊 出 一 种 游戏 ， 提 出 了 “独立 数字 ”的 概念 ， 意 思 就 是 “这 个 数字 只 
能 出 现 一 次 ”或 者 “这 个 数字 必须 是 惟一 的 ”， 并 将 这 个 游戏 命名 为 
“数 独 " (Sudoku ) 。 此 后 ， 数 独 在 日 本 得 以 发 扬 光 大 。 上 世纪 来 ， 
这 个 游戏 开始 风靡 全 球 。 

数 独 全 面 考验 做 题 者 观察 能 力 和 推理 能 力 ， 虽 玩法 简单 ， 但 数字 排 
列 方式 千变万化 ， 所 以 不 少 教育 者 认为 数 独 是 训练 头脑 的 绝 佳 方式 。 
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全 国政 协 常 委 、 上 海 科 普 教 育 发 展 基金 会 理事 长 、 前 上 海 市 副 市 长 
左 焕 琛 为 《聪明 格 》 题词 
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数学 是 好 玩 的 


打开 《聪明 格 . 1 入 门 篇 》， 宫 本 老师 向 我 们 展示 的 有 是 一 种 轻松 、 有 趣 的 
“玩味 ”。 神奇 的 数字 伴随 着 线条 在 方 格 中 “ 游 走 ”着 。 翻 过 一 页 又 一 页 ， 你 
的 思维 链 也 慢 慢 打开 了 。 不 知 不 觉 ， 你 就 成 功 地 通过 了 数字 思维 的 第 一 站 。 

不 要 为 自己 的 “小 聪明 ”而 沾沾自喜 哦 。 当 你 进入 《聪明 格 . 2 基础 
篇 了》， 神 奇 的 数字 伴随 着 线条 在 方 格 中 “ 游 走 ”得 不 再 那么 轻松 了 ，“ 玩 味 ” 
开始 升级 ， 一 不 小 心 就 会 “ 误 入 歧途 ”。 LER, WEAN, BARTA, 
数字 思维 的 第 二 站 就 能 顺利 通过 了 。 

玩 过 了 “数字 热身 操 ”， 当 你 对 数字 这 些 单调 的 符号 开始 产生 兴趣 时 ， 富 
本 老师 又 将 引领 你 进入 计算 模块 。 由 加 法 、 加 减 、 桶 法、 有 聚 除 ， 到 四 则 运算 。 
数字 的 演算 ， 从 1-3 之 间 不 断 升 级 到 1-9 之 间 ， 伴 随 着 一 次 次 的 成 功 与 失败 ， 你 
会 渐渐 地 领悟 出 这 些 方 格 中 的 数字 所 具有 的 “魔力 ”。 夹 杂 着 喜悦 与 烦恼 、 宁 
静 与 不 安 、 期 待 与 失望 、 理 智 与 冲动 、 司 性 与 加 钝 的 层 层 矛盾 ， 推 动 着 你 通过 
数字 思维 的 一 站 又 一 站 。 

在 翻译 《聪明 格 》( 全 套 11 本 ) 的 过 程 中 ， 我 们 跟着 宫 本 老师 的 思路 走 过 
了 人 全程。 从 而 对 《聪明 格 》 有 了 以 上 的 感悟 。 宫 本 老师 的 本 意 ， 也 许 是 为 了 让 
那些 害怕 数学 的 孩子 对 数学 产生 兴趣 ， 告 诉 他 们 : 数学 也 是 好 玩 的 。 进 而 在 数 
字 游 戏 中 训练 思维 能 力 ， 提 高 综合 素质 。 作 为 长 期 从 事 青 少年 教育 和 教师 培训 
工作 的 译 者 ， 经 验 告 诉 我 们 : 成 年 人 ,尤其 是 家 长 ， 如 果 你 在 工作 中 感到 有 压 
力 ， 生 活 中 过 到 烦心 事 ,不 妨 拿 起 一 本 《聪明 格 》， 和 暂时 忘 撞 一 切 ， 走 进 “ 平 面 
数字 魔方 ”中 玩 一 把 。 或 许 你 会 像 孩 子 一 样 为 走 入 “迷宫 ”、“ 误 入 歧途 ”而 
自 蝴 或 温 良 ， 或 许 你 会 在 其 中 获得 心灵 的 宁静 和 意 想 不 到 的 放松 。 对 于 身心 的 
健康 ，《 聪 明 格 》 不 失 为 一 贴 “ 良 药 ”。 

亲爱 的 大 小 “玩家 ”， 如 果 你 把 玩 过 用 色彩 组 成 的 立体 魔方 ， 那 么 这 套 
“平面 数字 魔方 ”一 一 《聪明 格 》 丛 书 ， 又 将 会 让 你 玩 出 怎样 的 “灵感 ” 呢 ? 
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作者 的 话 星 致 家 长 ” (摘自 《聪明 格 * 1 入门 篇 》) 


和 干 万 不 要 教 你 的 孩子 怎么 做 


我 在 日 本 东京 经 营 着 一 所 算 教 教室 。 教 室 的 宗 导 是 “不 教 ”。2006 年 4 月 ， 日 本 广 
播 协 会 (NHK ) 的 新 闻 报 道 了 我 的 算数 教室 之 后 ， 询 问 如 湖水 般 涌 来 。 但 是 教室 只 有 我 
一 个 教师 ， 不 能 接受 很 多 的 学 生 。 因 此 ， 为 了 让 更 多 的 孩子 能 够 使 用 宫 本 算数 教室 的 才 
材 ， 我 编写 了 这 套 《 聪 明 格 》。 

我 的 算数 教室 没有 入 学 考试 、 按 照 入 学 时 间 分 班 。 坚 持 到 最 后 的 大 部 分 学 生 ， 进 入 
了 东京 有 名 的 初中 。 按 照 升学 人 数 的 多 少 ,主要 进入 的 学 被 有 : FR. RR. RE A 
HEN TER, 机 前 、 菲 丽 丝 等 女子 学 校 。 ( 以 上 均 为 东京 抢手 的 名 牌 初中 ， 译 者 ) 

有 很 多 人 会 认为 : 这 些 孩 子 原来 就 是 非常 优秀 的 ， 我 家 的 孩子 可 不 是 哦 。 这 里 我 要 提 
本 各 位 家 长 ， 你 错 了 。 刚 出 生 的 孩子 脑子 里 几乎 什么 者 没有， 就 像 一 张 白 纸 ， 能 画 最 美的 
画 。 陪 明 的 孩子 不 是 一 出 生 就 聪明 的 ， 是 在 不 断 动脑 筋 的 过 程 中 一 点 一 点 变 得 聪明 的 。 而 
《聪明 烙 》 就 是 一 套 使 你 孩子 聪明 起 来 的 教 圭 

我 的 算数 教室 在 开办 初期 ， 起 点 是 小 学 四 年 级 。 某 一 天 我 突然 想到 如 果 从 小 学 三 年 
级 起 让 孩子 做 一 些 教 字 游 戏 ， 坚 持 一 年 那 该 多 有 意思 啊 ! 于 是 怀 着 己 芒 不 安 的 心情 为 小 
学 三 年 级 学 生 开设 了 教 字 游戏 班 ， 想 不 到 孩子 们 的 进步 超出 了 我 的 意料 。 虽 然 在 小 学 四 
年 级 以 后 ， 课 堂上 不 直接 做 数字 游戏 了 ， 但 是 孩子 们 会 运用 在 玩 数字 游戏 中 掌握 的 思 扒 
方式 ， 认 真 、 行 细 地 寻找 解 题 方 法 和 答案 。 所 以 ， 对 孩子 们 不 需要 进行 什么 内 容 的 特别 
教授 ， 只 要 给 他 们 环境 和 基本 材料 ， 就 会 自然 而 然 地 成 长 起 来。 

《聪明 格 . 1 入 门 篇 》 是 针对 那些 将 要 进入 小 学 或 害怕 数学 的 孩子 的 。 随 着 级 别 的 
提高 ， 难 度 逐 渐 增 加 。 从 第 1 页 开始 ， 筛 序 渐进 ， 在 为 寻求 答案 不 断 地 、 并 且 快乐 地 “ 误 
入 歧途 ”的 同时 ， 数 学 基础 和 思考 能 力 就 会 逐步 地 掌握 、 扎 扎实 实地 提高 。 通 过 玩 数 字 
游戏 来 体验 “用 数字 思考 的 快乐 ”。 从 此 以 后 ， 也 许 孩 子 们 就 会 以 与 玩 教 字 游 戏 同 样 快 
乐 的 方法 去 解决 学 习 中 的 各 种 难题 。 

本 书 的 目的 不 是 为 了 寻求 答案 ， 而 是 让 孩子 在 “快乐 中 体会 艰辛 、 艰 辛 中 品尝 快乐 
的 过 程 中 渐渐 夹 得 聪明 起 来 。 为 此 ， 请 求 各 位 家 长 千 万 不 要 教 你 的 孩子 怎么 做 。 孩 子 们 要 
比 我 们 想象 得 勇敢 和 顽强 。 即 使 他 ( 她 ) 暂时 做 不 出 、 放 弃 了 ， 也 请 不 要 将 本 书 拿 开 。 还 
是 请 将 它 放 在 你 的 孩子 看 得 到 的 地 方 。 也 许 某 一 天 他 (她 ) 会 鼓 起 勇气 ， 再 去 挑战 。 说 不 
定 前 一 次 怎么 也 解 不 开 的 站 ， 就 会 被 他 ( 好 ) 轻松 地 解 开 了 。 这 时 孩子 们 就 会 获得 自信 
Ss 这 就 是 生存 的 力量 。 

“每 天 以 自己 的 方式 、 自 己 的 节奏 ,进行 新 的 挑战 ”， 如 果 大 家 能 记 住 这 一 点 ， 并 
付 诸 行动 的 话 ， 就 离 成 功 不 远 了 。 


FE 
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旅游 模块 (1) 


看 大 楼 、 切 方块 >、 划 折线 、 走 迷宫 、 挖 宝物、 围 环线 ， 
HARK 游戏 多 多 ， 游 戏 开 始 …… 


把 方 格 看 成 是 从 正 上 方 看 到 的 大 楼 
【规则 】 
OD 请 在 所 有 的 方 格 里 填 上 表示 大 楼 楼 层 的 数字 
② 3x3 方 格 的 模块 ， 表 示 1 一 3 层 的 大 楼 。4X4 方 格 的 模块 ， 表 示 1 一 4 层 的 大 楼 
图 箭头 和 数字 表示 从 那个 方向 看 到 的 大 楼 数量 
D 同一 行 、 同 一 列 中 所 填 楼 层 的 数字 不 重复 






表示 从 此 方向 看 过 
去 ， 能 看 到 2 昼 楼 


问题 1 


uu‏ ات امم تی ا 0 سط 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 上 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 . 
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旅游 模块 (2) 


问题 2 


问题 3 
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旅游 模块 (3) 


用 直线 切 制 方 格 ， 训 练 速度 


【规则 】 


回 每 个 分 割 后 的 区 域 应 成 正方 形 或 长 方形 


w 


E KA رن‎ 77 


中 جا‎ 


P. 
s 
v 


3) 数字 表示 分 


ーー ニー ニー ニー ニー ニー か ニー ニー ニー ニーーー 


ーー ニー ニー ニー ニー ニー ニー ルー ニニ ニー ニー ニニ ーー ネー ニー ニー ニー ニー ニー ニー 


' 
' 
1 
' 
1 
' 
' 
i 
' 
i 
一 
i 
1 
' 
' 
' 
' 
' 
' 
+ 
' 
' 
' 
' 
' 
' 
' 
' 
' 
i 
ーー 
' 
i 
i 
1 
' 
' 
' 
' 
' 
' 
= 
' 
' 
' 
' 
' 
' 
' 
' 
' 
i 


キャ ーーーーーーーーーー 


ت 


ーーーーーーーーーー キ ーーーーーーーーーー+ 


ーーーーーーーー ニ ーー 上 ーーー ニー ニーー ニ ーーーー よ ーー ニーーーーーーーー コ ーーー ニー ニーーーーーー 上 ーーーーー ニ ーーー ニ ーー 一 
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旅游 模块 (4) 


问题 5 


' 
٦ 
| 
' 
! 
' 
+ 
' 
! 
i 
' 
' 
' 
' 
' 
i 
I 
' 
1 
' 
' 
' 
' 
' 
' 
I 
+ 
! 
' 
1 
I 
I 
' 
1 
1 
' 
' 
+ 
' 
' 
٦ 
I 
| 
' 
| 
' 
! 
i 


— 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 伞 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 作 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 = 全- 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 全 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 人 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 各 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 下 -一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 生 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


问题 6 


こち ーー ニニ ニー ニニ ニー ニー マー ニニ ニニ ニー ニー ニニ ニーーー ニ ニー ニー ニー ニー ニ ゃ ーー ニニ ニニ ーーー 


ーー ニー ニー ニーーーーー キ ーー ニー ニニ ーー ニー ニーー オ ーー ニーーー ニ ーーー ニー トーーーーーーーーーー キ ーー ニー ニー ニー ニー ニー ネー ニー ニー ニー ニニ ーーーー 


ーーーーーーーーーー キ ーーーーーーーーーー イ ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー ャ ーーーーーーーーーー マ ーーーーーーーーー 一 
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旅游 模块 (5) 


用 折线 分 制 方 格 。 训练 逆向 思维 


【规则 】 


X 


② 每 个 分 割 后 的 区 域 中 分 别 含有 1 一 4 的 数字 
3) 一 个 区 域 中 不 得 出 现 相同 的 数字 


成 5 个 区 # 


分 


格 图 


方 


线 将 


或 折 


① 用 直线 


+ 
' 
i 
I 
1 
t 
' 
' 
' 
' 
1 
' 
' 
I 
' 
' 
' 
1 
' 
' 
! 
+ 
' 
i 
I 
' 
' 
' 
! 
' 
' 
i 
+ 
' 
' 
' 
٦ 
1 
' 
I 
I 
' 
' 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 全 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 处 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 下 -一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 人 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


 — IA n 
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12 


旅游 模块 (6) 





问题 9 ”在 这 个 游戏 中 ， 每 个 分 割 后 的 区 域 中 分 别 含有 1 - 5 的 数字 
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旅游 模块 (7) 


绕 过 障碍 物 ， 可 在 适 宫 中 纵 、 横 自由 地 通过 


D 请 从 起 点 到 终点 ， 把 所 有 的 方 格 用 线 连 接 起 来 


D 不 能 针线 连接 


【规则 】 


D 线 只 能 在 方 格 的 中 间 经 过 一 次 
Q) 有 “ 停 ” 标 记 的 方 格 ， 禁 止 通过 














问题 10 


1 
i 
| 
1 
i 
1 
1 
1 

十 
1 
i 
1 
1 
| 
1 
1 

7 
1 
i 
1 
1 
i 
1 
1 
i 
1 
i 

ピコ 
1 
i 
1 
i 
1 
1 
i 
| 

ーー 
1 
1 
1 
| 
1 
1 
i 
1 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 会 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 于 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 < 和 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 全 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


که که که مههه که مه . SY‏ دہ که که هه که که گل که دہ OO CO‏ 


 — YAI 
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旅游 模块 (8) 


问题 11 


$ 
' 
! 
i 
$ 
$ 
$ 
$ 
1 
ーー 
p 
$ 
$ 
$ 
' 
$ 
$ 
! 
$ 
$ 
= 
j 
$ 
$ 
$ 
i 
+ 
$ 
1 
! 
$ 
$ 
' 
$ 
1 
$ 
$ 
$ 
$ 
0٦ 
y- 
$ 
$ 
$ 
I 
$ 
$ 
$ 
' 
$ 
i 
ーー 
' 
$ 
$ 
+ 
$ 
$ 
! 
$ 
$ 
1 


ーー ニー ニー ニー ニー ニー ニャ ーー ニニ ーー ニニ ーー ニー マニ ニー ニー ニニ ーー ニー ニー ニー ニニ ーー ニー ニャ ーー ニー ニー ニー ニニ ーー ぐー ニー ニニ ニー ニー ニー ニー ニー 


PT 


~ 


ーー ニー ニニ ーーー ニー と ーー ニー ニー ニー ニー ニー ペニー ニニ ニー ニー ニニ ーー ニー ニー ニニ ニー ニー ニー こと ニニ ニー ニニ ニー ニニ ーー ペ ニニ ニニ ニニ ニー ニーー 


问题 12 


ーーーーーーーーー こ た ーー ニー ニー ニーーーー4 ニ ニー ニー ニニ ーー ニー ニー ニー ニーー ニ ーー ニーーー と ーー ニー ニニ ーーー ニー ニー スニ ニニ ニー ニー ニー ニーー 


— [Í 


人 


.........- چأاڈھە! موےے|وے J‏ 


ーー ニー ニニ ーー ニニ ーーー トー ニニ ニニ ニニ ニニ ニニ オニ ニニ ニニ ニニ ニー ニー 





SR 
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旅游 模块 (9) 


【 规则 】 


D 请 在 隐藏 宝物 的 方 格 里 画图 
② 赦 字 表示 该 方 格 周 国 ( 纵 、 


f 
\ 


Pk. $r) 隐藏 的 宝物 数量 


有 宝物 


字 所 在 的 方 格 内 没 


数 











问题 13 


| 


h a 


1 
' 
' 
' 
I 
' 
' 
| 
+ 
| 
[i 
1 
I 
' 
! 
t 
L 
! 
i 
! 
' 
' 
I 
' 
I 
' 
1 
| 
' 
' 
' 
' 
' 
1 
+ 
' 
! 
' 
! 
' 
' 
I 
' 
I 
' 





藏 在 方 格 里 


ا 


有 6 个 宝物 


16 《聪明 格 》 体 验 版 


旅游 模块 (10) 


问题 14 





问题 15 





有 7 个 宝物 隐藏 在 方 格 里 
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旅游 模块 (11) 


线 不 要 重合 、 不 要 交叉 ， 试 一 试 连 成 一 个 太 环 


【 规则 】 

(D) 请 将 图 中 的 一 部 分 点 用 纵 、 横 线 连接 ， 形 成 一 个 环 
(2) 数字 表示 其 周 国 连 线 的 数量 

3) 环线 通过 的 点 不 能 重复 ， 线 不 能 重 登 、 交 叉 

则 没有 数字 的 地 方 ， 周 国 连 线 的 数量 没有 限定 





向 題 16 e © © e° 
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旅游 模块 (12) 
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计算 模块 (1) 


加 、 
HEAR, 


HRR 





4× + 问题 19 


【 规则 】 
D 在 方 格 中 分 别 填 入 1 - 


KF 


465 


每 一 列 都 要 分 别 
填 入 1 一 4 的 数字 

3) 左上 角 的 数字 表示 宜 线 固 
成 的 框 内 所 填 数 字 之 和 

14) 左上 角 只 有 1 个 数字 时 ， 

将 该 数字 填 入 此 方 格 中 


2 每 一 行 、 


十 一 x 二 


【 规则 】 


在 方 格 中 分 别 填 入 1 一 5 的 


填 入 1 
D 左上 角 的 数字 和 “ 

“xn “arg 
号 分 别 表示 粗 线 围 成 的 框 内 


所 填 数 : sZ 和 、 E ë 积 、 商 
1 た 只 有 1 个 数字 ( 无 运 


算 符 号 ) 时 ， 就 将 该 数字 填 
入 此 方 و‎ 
20 《聪明 格 》 体 验 版 


减 、 


H ۰ل‎ 


问题 20 


计算 模块 (2) 


【 规则 】 

D 在 方 格 中 分 别 填 入 1-5 的 
数字 

2 每 一 行 、 每 一 列 都 要 分 
别 填 入 1-5 的 数字 

@ £ L ñ 6 kR F # 
“x”、“+ ”符号 分 别 表 
示 粗 框 内 所 填 数 字 之 积 、 商 
D 左上 角 只 有 1 个 数字 (无 
运算 符号 ) 时 ， 就 将 该 数字 
填 入 此 方 格 中 


4 x + 问题 22 


【规则 】 

D 在 方 格 中 分 别 填 入 1 一 4 的 
数字 

@ 每 一 行 、 每 一 列 都 要 分 
别 填 入 1 一 4 的 数字 

③ 左上 角 的 数字 表示 粗 线 
围 成 的 框 内 所 填 数字 之 和 

D 左上 角 只 有 1 个 数字 时 ， 
就 将 该 数字 填 入 此 方 格 中 
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计算 模块 (3) 





【规则 】 

O 在 方 格 中 分 别 填 入 1-6 的 
数字 

D 每 一 行 、 每 一 列 都 要 分 
别 填 入 1-6 的 数字 

® 左上 角 的 数字 和 “x” 
“二 ”符号 分 别 表示 粗 线 
围 成 的 框 内 所 填 数 字 之 
积 、 商 

@ 左上 角 只 有 1 个 数字 (无 
运算 符号 ) 时 ， 就 将 该 数 
字 填 入 此 方 格 中 





D+ — x< + 


【规则 】 

OD 在 方 格 中 分 别 填 入 1 一 5 的 
数字 

D 每 一 行 、 每 一 列 都 要 分 
别 填 入 1-5 的 数字 

® 左上 角 的 数字 和 
eaa AER 
SX اہ‎ SE AED 
表示 粗 框 内 所 填 数 字 之 
和 、 差 、 积 、 商 
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计算 模块 (4) 





bq + — x 二 


[ 规则 】 

D 在 方 格下 分 列 填 入 1-4 的 
数字 

② 每 一 行 、 每 一 列 都 要 分 
别 填 入 1-4 的 数字 

@ 左上 和 角 的 数字 和 
“ 5 “25 “x”. 
“二 ”符号 分 别 表示 粗 框 内 
所 填 数 字 之 和 、 善 、 积 、 商 


【 规则 】 

D 在 方 格 中 分 别 填 入 1-6 的 
数字 

② 每 一 行 、 每 一 列 都 要 分 
别 填 入 1-6 的 数字 

D 左上 角 的 数字 和 “x” 
“二 ”符号 分 别 表示 粗 框 内 
所 填 数 字 之 积 、 商 

@ 左上 角 只 有 1 个 数字 (无 
运算 符号 ) 时 ， 就 将 该 数字 
填 入 此 方 格 中 
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计算 模块 (5) 


m. 


【规则 】 

D 在 方 格 中 分 别 填 入 1 一 4 
的 数字 

D 每 一 行 、 每 一 列 都 要 分 
别 填 入 1-4 的 数字 

③ 左上 角 的 数字 表示 粗 框 
内 所 填 数 字 之 积 


【规则 】 

D 在 方 格 中 分 别 填 入 1-5 
的 数字 

② 每 一 行 、 每 一 列 都 要 分 
別 填 入 1-5 的 数 字 

® 左上 角 的 教 字 和 “十 ”、 
ニア اھ سی کے‎ 
符号 分 别 表 示 粗 框 内 所 填 
数字 之 和 、 差 、 积 、 商 
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问题 27 





计算 模块 (6) 





Megi + 一 


【 规则 】 

D 在 方 格 中 分 别 填 入 1--4 的 
数字 
D 每 一 行 、 每 一 列 都 要 分 
別 填 入 1-4 的 数 字 

3) 左上 和 角 的 数字 和 “上 +"”、 
“一 ”符号 分 别 表示 粗 框 内 
所 填 数字 之 和 、 差 


m. 


[ 规则 】 

D 在 方 格 中 分 别 填 入 1-5 的 

数字 

2) 每 一 行 、 每 一 列 都 要 分 

别 填 入 1-5 的 数字 

D 左上 角 的 数字 和 “+”、 
”符号 分 别 表示 粗 框 内 

所 填 数字 之 和 、 差 

4) 左上 角 只 有 1 个 数字 (无 

运算 符号 ) 时 ， 就 将 该 数字 

填 入 此 方 格 中 


问题 29 





问题 30 
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计算 模块 (7) 


x TA 


【 规则 】 

D 在 方 格 中 分 别 填 入 1 一 4 的 
数字 

D 每 一 行 、 每 一 列 都 要 分 
别 填 入 1 一 4 的 数字 

® 左上 和 角 的 数字 表示 粗 线 


国 成 的 框 内 所 填 数 字 之 积 
bé) x + 
【 规则 】 


D 在 方 格 中 分 别 填 入 1--6 的 
数字 

D 每 一 行 、 每 一 列 都 要 分 别 
填 入 1-6 的 数字 

③ 左上 角 的 数字 和 “x” 
“二 ”符号 分 别 表 示 宜 线 转 
成 的 框 内 所 填 数 字 之 积 、 商 
曲 左 上 角 只 有 1 个 数字 ( 无 运 
算 符号 ) 时 ， 就 将 该 数字 填 
入 此 方 格 中 
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计算 模块 (8) 





Ea 十 一 x 二 


【 规则 】 

D 在 方 格 中 分 别 填 入 1-6 的 
数字 

② 每 一 行 、 每 一 列 都 要 分 
别 填 入 1-6 的 数字 

® 左上 角 的 数字 和 “+”、 
یره«‎ uang 
号 分 别 表示 粗 框 内 所 填 数 字 
* f. É. RYT 
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参考 答案 (1) 





问题 3 
2 3 
t 
3 mw 
3» 
-2 
t 
2 
问题 4 问题 5 问题 6 












问题 8 问题 9 


nHin 
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参考 答案 (2) 


问题 10 问题 11 








问题 16 问题 17 问题 18 
° 
3 
3 0 
3 
° ° ë 
问题 19 问题 20 问题 21 
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参考 答案 (3) 


s; 
¿ë 
> 
> 


=F: ESE 
ت2‎ 27 


问题 


3 

28 
` 

g 


35 
35 


=i 
ë 
5 
の 


7 
نیت 


问题 31 


3 


8 
Ë 
š 
> 
# 
ka 
š 








